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Le Keéve d’aventures est le carmet de route des Lu’cins.

| a nouvelle équipe Nationale Fé&agogique de la branche | utin a travaillé pour mettre en Place ce carnet.
(ne version test est clisponib]e sur |’esPace documentaire pour Pété 2014, nous vous remercions d’en
Prendre connaissance ct de nous faire vos retours.

FPour vous accompagner dans sa mise en Place, voici un document certes succinct mais qui vous donne des

Pistes de réflexion.

Notre lignc de conduite dans la conccPtion
Nous souhaitions a terme un carnet aclaPté :
> aul utin par:
& saforme:un A5 alitalienne pour laisser de la Place a Pécriture, aux dessins
Y Pabondance des dessins et des textes limités
> Four chaque ronde on Peut :
i aﬁouter ou retirer des pages (donc pas de numérotation)
B e Persormaliser (le responsable peut ajouter des pages avec le theme, Phistoire a vivre, une
Photo de la ronde...)

& Jutiliser pourun camp, une année, la durée de la ronde.

Dcscription du carnet:

| ’articulation de ce carnet est: le | utin dans son groupe ct dans association, ce qu’il yvitavec les autres et
ce qu’il Yy aPPrenc{. Chaque Partie a son imPortance, 3 vous de les augmenter, de les réduire et de l’aclapter
selon ce que vous mettez en P]ace.
> Mon carnet de route (Par'l:ic blcuc) 3
i Frésentation de l’emcant, de ce ciu’il aime
i L’emcant dans Passociation : c‘lescription du Iogoj caractéristique de la Konde, mes coPains, mes
Responsab]es, les C]és de I’Avcnture (comme la réglc c{’orj une traduction de nos valeurs pour

les | utins).

G Des pages blanches pour raconter (écrire, dessiner, coller...) les aventures vécues. (ertaines
pages ont des consignes pour orienterle remP!issage.
» Mes connaissances (Partic verte) :
(nre liste (hon exhaustive) de compétences qu'un | utin peut acquérir.
AN Chaque compétence est i”ustrée, car ]’aspect visuel est imPor’cant a I’égc |_utin surtout quancl on
débute en lecture.
G [Des dessins au trait pour les colorier comme on en a envie, pour I’asPect Iuclic‘ue

G | edessindun pouce leve, symbo]e a colorier quanc{ Penfant pense avoir acquis la comPétcncc



% (n outil de Progression Persormel pouvant étre utilisé en autoévaluation de facon simPle car il
nest pas évident 3 6-7 ans de Prendre conscience sur quoi on a grandi. (Un outil pour mettre en
Placc cet ¢lément de la méthode scoute. Un support pour aiderles Responsables avaloriserles
comPétences, a mettre en Place des Prczjets Permettant deles acquérir.
aventure continue (partie rouge
> [avent tinue (partie roug
& Qpe]ques pages souvenirs de ce moment important de la fin dune tranche de vie pour des

nouve”es aventures.

| e Reve d’Aventures est téléchargeable sur ]’cspace documentaire : Je fais vivre la Péc{agogie,je suis

resPonsable/ Fédagogie des branches / | _utins. Dans sa version test, nous vous proposons un document
en PDF qui ne facilite pas 1’ajout ou la suPPression des pages. APrés Pevaluation des Premiers utilisateurs

durant Pété 2014 via ce formulaire en ligne nous vous proposcrons un format facilitant la Personnalisa’cion.

| a remise du Réve d’aventures :

Tous les moyens sont bons pour remettre le carnet a chaque [utin. Cela Peut~étre :

- comme récomPcnsc alafin dun grandjcu,

- audébutdu camp lors de la cérémonie douverture du camp,

- encadeau de bienvenue surle camp (un Pcti’c Paquet cadeau sur chaquc Iit)

- lors d’une distribution de courrier, chacun recoit son carnet dans une enve!oPPe avec le Petit mot du
personnage de la fiction utilis¢ sur le camp ou d'un mot d’Arsene (vous trouverez a la fin de ce
document une Proposition de lettre)

- Alafin dun temps calme aPrés une histoire du genre’ le grancLPére ou la grand~mérc qui retrouve

son carnet d’aventures de quanc{ il etait Petit’ avec une histoire Parjour racontant ses aventures,
A vous de faire preuve cl’imagination !

[~ nfaisant de cette remise du Réve d'aventures un temps un peu sPécial vous apportez une certaine valeur 3

cet objet. [ nsuite, il faut le faire vivre. Qui mais comment ?

| ‘utilisation du Réve d’aventures :

|l faut éviter (du moins au début) un temps ob]igatoire ou le | utin doit rcmPlir le carnet, cela fait un peu
scolaire. Par contre, il faut favoriser des moments et des lieux pour permettre 3 Penfant qui le souhaite de
rémPIir son carnet.
Les carnets Peuvent étre rangés :
- dans une caisse en libre-service pres d'une boite a matériel (ciseaux, colle, feutres, crayons de
couleur...). Ou dans un coffre au trésor décoré par les Lutins
- Dans une Pochet’ce accrochée a son it
- Surun objet Fabriqué comme un arbre (a Partir de branche, de carton, de fil de fer...) avec un tuyau a
fentes ot l'on insere les carnets dans chaque fente, ou un cadre a toile cl’araignée ot la toile est en

élastique et lon peut y g]isser son carnet. Nous conseillons que ]’o}:jet soit Préparé par les


http://www.eedf.fr/espace-documentaire/documents/106/lutins.html
https://docs.google.com/forms/d/1JnPqFyivCQAw3_qRPfg-2FA0xNVhfzRdNs0H71AndKg/viewform?usp=send_form

responsa})les car le temPs de réalisation risque de Prendre du temps pour un temps dutilisation

[imité.

FPour favoriser Putilisation du carnet, il ne faut pas hésiter :

- Sur’cout au Aébut, de donner des ¢léments a coller dans le carnet (ticket d’entrée, c{ipléme dune

activité, photos, dessin a colorier...) et proposer de le mettre dans le [ éve d’aventures.
tivits, photos, d | t prop de le mettre dans | dravent

- A donner ]’exemple: le resPonsab]c remPIi son Réve d’aventures sur les moments informels, il peut

ainsi proposer etinciter les enfants a en faire de méme.

- A évoquer le Réve d’aventures lors des activités. Far exemple T« on Pourrait coller cela dedans »,

valoriser une acquisition dun enfant en lui Proposant de colorier le pouce dans la liste de

comPétences, etc.

(Conclusion :

Cettc fiche est un cmbrgon sur Putilisation du carnet Réve cl’aventures, nous sommes prenceurs de vos

expériences, de vos retours pour enrichir les propositions et ainsi les partager avec les autres Kesponsables
P' ,d t P hir | prop t t ] P rtag I t K p bl

[utins.

* E_xcmplc de lettre pour la remise du Reéve d’aventures

Benjour,

Ju negais aujournd’fui tan Réve d’aventures, ce carnet

est le tien.

/

Dedans, tu peouwvras dessiner, collern, éctirne . tes—]
auventures chez les Lutins. JU est petit et mignon meis—"
également un peu fragile, alons prends-en sein : tu powvas
le garder et le vemplin pendant toutes tes années lutin. Et tu
venias, ce sexa super coal quand tu le wetrouveras une fois
grand, il te vappellera plein de souvenis !

Ju grandis et ce carnet te le mentre. Tu vevias toutes
les nouvelles choses découventes aux Lutins.

S

A toi de le wempliv seul, avec tes cepains ou tes
wespans. JU y a plein de moments pour le faire (temps
%, temps libre...) demande a tes wespensabiles si c’est
le bon moment. Ne wemplis pas tout le premier jour car de
,nam&uuawauentwmuantuenbt,wtnp&b-&unpeu__e_t,__ﬂ

wégulicnement. .

Pnafite lien de ton camp et si tu veux, avec les auties
Lutins, tu peux m’écrive cu m’enveyer une phato
Réves d’Uuventure.




