
Le foulard de jeu

Pour obtenir d’autres foulards, sollicite : 
� L’échelon régional ou pôle ressource

� L’échelon national 

La création de ce jeu s’inscrit dans le cadre de la campagne de développement. Il a pour 
but de faciliter et accompagner le recrutement des adhérents, des responsables. Il sera 
le support d’une activité de découverte du scoutisme lors d’un forum associatif, d’une 
activité pied d’immeuble, d’un jeu d’accueil des nouveaux participants…

Le concept du jeu

La règle du jeu Le foulard s’utilise comme un 
plateau de jeu. Par exemple, sur 
le principe d’un jeu de l’Oie ou 
encore par catégorie, en ligne, 
en colonne ...

Sur le foulard fi gurent 16 
pictos illustrant 4 thématiques :
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À vous d’être créatifs et de vous adapter 
à votre environnement et public afi n 
d’imaginer les défi s les plus délirants. 
Vous avez la possibilité d’enrichir 
le foulard avec des badges. Ce sera 
l’occasion d’initier un atelier couture !

Faire son sac à dos
Construire des tables

Monter une tente

Percusisons 
Fasila chanter

Chant

Tangram
Carte enigmes

Charade / rébus
Casse-tête

Reconnaîtres des 
animaux 

Fabriquer une cabane
Créer une tisane

Déplacer un feu
Allumer un feu

Installer et sécuriser 
un feu

Mosaïque
Couture (confection 

d’un sac à trésor)
Création d’une carte

Goût
Vue 

Odeur

Menu équilibré (jour/
semaine)

Pop corn/salade de 
fruit

Gâteau sans cuisson

Rallye photo
Lecture d’un plan /

messages codés
Azimut

Yoga/danse
Jonglerie

Mime

Tir au but
Course de relais

Char

Température repère
Economies d’energies

Types d’énergies
renouvellables

Faire des lacets
Tresses
Brelage

Mandalas
Jardin japonais

Totem

Fléchettes / cerceau
Molky

Gymkana vélo

Exercice de tri 
Rafraîchir de l’eau 

dans une gourde au 
soleil

Réaliser un produit 
d’entretien


